PLAN DE ESTUDIOS DE LA TECNICATURA UNIVERSITARIA EN DISENO Y

PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS

Horas de clase
Afo |Cuat. Asignatura Teoria Préactica Total
p/sem | p/cuat | p/sem | p/cuat. | p/sem | p/cuat.
Algebra y Geometria para Programacion | 3 48 3 48 6 96
Introduccion al Disefio de Videojuegos 4 64 2 32 6 96
1° anda_mentos de Programacion en 4 64 4 64 8 128
Videojuegos |
Empre_ndedorlsmo y Creacion de 9 39 9 39 4 64
1° Negocios
Taller de Arte 2D 3 48 3 48 6 96
Narrativa y Guiones 2 32 2 32 4 64
2° | Produccidn y Planificacion 4 64 4 64 8 128
anda_mentos de Programacion en 4 64 4 64 8 198
Videojuegos Il
Taller de Arte 3D 2 32 4 64 6 96
10 Motores Graficos 3 48 3 48 6 96
Historia de los Videojuegos 2 32 0 0 2 32
Disefio de Sonido PV 2 32 2 32 4 64
20 quler (_je_ Desarr,ol_lo de Juegos para 2 32 2 32 4 64
Dispositivos Moviles
. | Taller de Desarrollo de Juegos
2 Multijugador ’ 3 48 3 48 %
Modelos y Métodos Inteligentes 2 32 2 32 4 64
Taller de Animacion 2 32 4 64 6 96
TOTAL CARRERA: 704 704 1408
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