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  Código Asignatura 
Carga 

horaria 
total 

Correlatividad para 
cursado 

Correlatividad para 
final/libre 

Cursada Aprobada Aprobada 

PR
IM

ER
 A

Ñ
O

 
  

608 
Introducción al Diseño de 
Videojuegos 

96 hs    

609 
Fundamentos de Programación en 
Videojuegos I 

128 hs    

646 
Emprendedorismo y Creación de 
Negocios 

64 hs    

611 Taller de Arte 2D 96 hs    

612 Producción y Planificación 128 hs    

613 Fundamentos de Programación en 
Videojuegos II 

128 hs    

CARGA 
HORARIA 

TOTAL 
640 hs 


